Accueil de loisirs - Vacances de Juillet -

- - - - du 07 au 31 Juillet 2025 - - - - - = s
Ecole de Frangois Jacob, 1896 route de pégomas, 06130 Mouans-Sartoux

Vendredi 11 |U|Ilet(mat|neel M Plage a

Mandelleu la-Napoule. Une matinée détente
pour jouer dans le sable, profiter du soleil et

Planning des gar'dlens des

|
¥ = e g \
: e e | .
] ; ke Iegendes (loans) o T s'amuser les pieds dans I'eau ! |
- : —- = e ' Mercredi 16 juillet (journée) : @ Parc Aoubré éFﬂ
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Prépare-toi a plonger au coeur des plus grands mythes du monde, a affronter des créatures mystérieuses et a relever des défis Iégendaires ! Du Loch Ness a la quéte des Cités d’Or, en passant - Flassans-sur-Issole. Une journée nature a la &

\
par les 12 Travaux d’Hercule et I'univers des dieux de I'Olympe, rejoins les Gardiens des Légendes pour des aventures ou la curiosité, le courage et I'esprit d’équipe te guideront a chaque étape. \decouverte des parcours ludiques, des jeux L et
. N . . . N N A ‘ N I . . . \perchesetdestresorsdeIaforet' g
ci, chaque jeu devient une épreuve a surmonter ensemble, chaque création te rapproche de la Iégende que tu construis. Défie les divinités grecques, décrypte des énigmes anciennes et marche \

] = E - gende q grecd b B ,f’ Lundi 21 juillet (matinée) : = Laser Game a |
sur les traces des plus grands héros du passé. Avec nous, tu ne te contenteras pas d’écouter les mythes... tu les vivras ! Mougins. Prépare-toi & une mission ou précision, |
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By, }strategle et esprit d'équipe te guideront vers la

e e, » LI T ¢ n/itA victoire !
ivités | Les activités Les activités Les activités o 1130 it (iournée) : € Actvts

?,/f"/k*'\ ; i _ Du 15 au 18 jui"et\ ‘ Du 21 au 25 juille Du 28 au 31 jui"et }Palmes, Masque & Tuba a I'Espace Posidonia a

. Antibes. Une journée d’aventure aquatique a la
} Création de Nessie : Construis ta propre
}maquette du légendaire monstre du Loch

dNess et fais-le émerger des profondeurs !
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}découverte des fonds marins ! Attention : activité }

. LAscension du Mont Olympe : Affronte les } | Le Défi des Dieux : Prépare-toi a répondre a
réservée a celles et ceux possédant l'attestation f-'é

}dieux dans des duels épiques ou bravoure eti des énigmes divines tout en relevant des défis
stratégie te guideront jusqu’au sommet du }sportifs ou rapidité et réflexion te guideront

\
\ . .. . . .
}Mont Olympe ! (jeu de duels) } ‘\/ers la victoire ! (quiz en relais sportif)
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ttoi a esquiver, lancer et plonger }
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' La Bataille autour du Styx : Prépare-toi a ' Mosaique de I'Olympe : Crée ta propre \ H
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} } Dodgeball Aquatique : Prépare-
\
\ . ) "savoir nager".
dans une version aquatique du

}dodgeball ou réflexes et esprit

{ }d’équipe font la loi ! (jeu sportif)
\
' Bataille des Eaux : Défends ta

}cargaison ou tente de t’emparer |
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} La Quéte de Nessie : Parcours le terrain a la

recherche d’indices pour retrouver la

\ . i
~ mystérieuse créature des eaux profondes !
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\
]

| Attrape Nessie ! Prépare-toi a une course

une lutte légendaire ou seuls les plus hablles‘ ‘h‘resque inspirée des trésors de la Grece
}parviendront a franchir le fleuve des Enfers ! antique, ou patience et précision feront de toi sac :

| .. .
un véritable artiste !
\

| £ Un change complet (culotte,
\ La Course de Neptune : Affronte les vagues

\ AN
stratégie ou rapidité et ruse ‘ Les 12 Travaux d’Hercule : Revis I'aventure .
pantalon, chaussettes, T-shirt)

décideront du vainqueur !

Lf0||e ou rapidité et réflexes te méneront 3 \du plus grand des héros a travers des ‘du dieu des océans lors d’une teque aquatique \ . i o
‘*"‘wattraper le plus célébre des monstres i \epreuves ou force, astuce et esprit d'équipe | ol stratégie et esprit d’équipe seront essentiels, O Une gourde (nous la remplirons e
P ! ti b te méneront 4 la victoire ! ! (jeu aquatique) tout au long de la journée gl
= w‘aquahques (jeu sportif) } Le Pillage des Cités d’Or : Incarne \ } ' Un mailli'r de biin une) 3 i%
" Amulette du Lac : Faconne en argile une un explorateur in,trépide ala \ La Quéte de I’Eclair de Zeus : Parcours les ' Amphore de Légende : Faconne ta propre . L., N T

| }recherche des trésors perdus des chemins mystérieux du domaine des dieux | amphore  la maniére des artisans de serviette ainsi quun petit sac en e

amulette magique pour te protéger des
‘créatures des abysses !
3
: } La Combinaison Sacrée :Affronte les
épreuves aquatiques ou adresse, coopération

‘}et équilibre seront tes meilleurs alliés ! (jeux

anciennes cités englouties... Qui

}reviendra couvert d’or et de

}gloire ?

‘pour retrouver I'objet |égendaire ultime du
\maltre de I'Olympe ! }secrets des héros ! mouillé
La Bataille de Troie :Revis le plus Iégendaire # Une protection solaire (creme) ;-.
}des affrontements ou alliances, bravoure et & Une casquette ou un chapeau |¥ ’
astuce décideront du sort de la cité ! ¢ Une paire de baskets au cas
ou
e Des chaussures pouvant €tre
mouillées pour les jeux d'eau de
I'aprés-midi
Le tout marqué au nom de
I'enfant
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| I'’Antiquité, pour garder précieusement les | plastique pour y mettre le maillot
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I'enfant : en ayant la possibilité de décider par lui-méme, il devient acteur de son temps de loisirs et bénéficie ainsi d’une activité qui répond a ses envies du moment.

: Pour répondre a tous les go(ts, nous mettons a disposition : 2 jeux d'eau pour se rafraichir, des pataugeoires pour profiter de moments calmes et ludiques, un espace ludothéque pour jouer librement, des grands jeux

1 collectifs pour partager des moments conviviaux, une activité d’expression pour laisser libre cours a la créativité, et 2 ateliers créatifs ol chacun peut exprimer son imagination. Un animateur sera la pour créer une ambiance "_'T
sonore immersive et lancer des animations dansantes, un peu comme lors des soirées animées au camping, pour que l'aventure soit encore plus vivante et festive !

Aﬁn de favorlser I'autonomie, la motlvatlon etle blen etre de chacun nous proposons a vos enfants des a acthltes en accés Ilbre tout au long de l'aprés- m|d| Ce fonctionnement repose sur un choix reﬂechl et adapte a r
\
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Ce choix permet a chaque enfant de constrwre son apres-midi selon ses envies, tout en respectant son rythme et en favorlsant son épanouissement.




