Accueil de loisirs - Vacances de Juillet -

- - = = du 07 au 31 Juillet 2025 - - -
Ecole de Frangois Jacob, 1896 route de pégomas, 06130 Mouans-Sartoux
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Prépare-toi a enfiler ton armure, a forger ta propre légende et a affronter des défis épiques ! Du Royaume de la Table Ronde aux rives du Nil, en passant par les mystérieux contes du}

Japon, rejoins les Chevaliers de I'Olympe pour des aventures ou bravoure, imagination et esprit d’équipe te guideront a la conquéte des mythes du monde entier. Ici, chaque quéte

dewent un défi a relever ensemble, chaque création un trésor a partager. Viens tracer ta route parmi les héros et les dieux, et écris, toi aussi, ta page dans la légende !
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Les ac11V|tes

} Crée ton blason de chevaller

o \dessme le blason qui te représentera lors des
\quetes épiques de la Table Ronde !

Imaglne et

Bienvenue a la Table Ronde : Rejoins le cercle
des chevaliers pour découvrir les regles de
I’honneur et partager tes premiéres idée
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(moment de cohésion) }

| Forge ta propre épée :Prépare-toi a concevoir }

1 }I’arme ultime des chevaliers du royaume ! \
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*"“"‘h‘ Masques et boucliers légendaires :Réalise des |

; }masques mystérieux et des boucliers ornés }
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pour affronter toutes les créatures du
royaume !
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Tt \ Le Défi du Chevalier : Affronte un jeu sportif

ou rapidité, adresse et esprit d'équipe te
}guideront vers la victoire !

La Création des Costumes du

E '-‘.}Royaume :Transforme-toi en chevalier, dame du
‘lac ou roi légendaire en concevant ton propre

costume !
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1 Le Grand Tournoi des Chevaliers :Prépare-toi a

_r- - | . . 7
: ‘combattre vaillamment pour récupérer le

ﬁﬁparchemln sacré du Royaume !

Les activités
Du 15 au 18 juillet

} Les 12 divinités en action : Incarne
une des puissantes divinités

}égyptiennes et joue ton réle dans une

}aventure mythique !

} du Nil : Teste ta rapidité et ton

lagilité dans ces trois jeux sportifs
}inspirés des légendes du Nil :

} La course des scarabées : un sprint
}endiablé pour attraper le scarabée
sacré !

| L.

. Le lancer du papyrus : précision et
‘Lforce pour atteindre la cible mystique.
} Le saut du cobra : franchis les

iobstacles sans te faire mordre !
|

\
} Création de parure royale : Fabrique
ta propre parure égyptienne, ornée de

}bijoux et symboles sacrés, pour
}devenir un véritable pharaon ou une

}reine !

|

} Ré ou Anubis : Le mystére du
scarabée volé. Résous I’énigme dans ce

heu de role palpitant ot tu enquétes

V,Jsur le vol du scarabée sacré. Saura-tu
\“_.Jdemasquer le coupable ? (
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Les activités
Du 21 au 25 juillet

\ Fabrication de ton arc légendaire :
\Constrws ton propre arc a la maniére des
}héros de la mythologie grecque !

‘ Construis ta triréme : Prépare-toi 3
\concev0|r un bateau de légende pour
}affronter les flots de la mer Egée !

|
} Quizz des Divinités Grecques : Teste tes
}connalssances sur Zeus, Athéna, Poséidon
}et tous les dieux de I'Olympe !
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| lou réflexion, équilibre et stratégie te
} }guideront vers la victoire !
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| Création de symboles mythologiques :
}Réalise des amulettes et ornements
}inspirés des mythes antiques !

|
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} Les 12 Travaux d’Hercule : Prépare-toi a
~relever des épreuves légendaires ou force,

| . P .
habileté et courage seront mis a rude
épreuve !
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' La Sagesse des Dieux : Affronte des défis | |
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Les activités
Du 28 au 31 juillet
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\ La Délivrance des Mythes et Légendes : }
\Partez a I'aventure pour libérer les
‘creatures et trésors légendaires prisonniers!
‘du temps ! \
} Création du Grimoire des Légendes :
\Reallse ton propre livre magique ou \
\con5|gner toutes les histoires, créatures et
¢resors rencontrés tout au long de
l'aventure !

‘ Les Mythes du Japon : Le Conte de la
}Princesse Kaguya Plongez dans la poésie du
folklore japonais a travers une activité ou

‘ La Grande Vente aux Enchéres : Préparez
\/os trésors et vos créations pour un
}moment festif ou chacun devient acheteur
\et vendeur des plus belles ceuvres du
\centre !
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\I’imagination devient un voyage magique ! }
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‘ Jeudi 10 juillet (matinée) : -Plagede

} }Palmes, Masque & Tuba a I’Espace Posidonia a
i

| Méditerranée ! Attention : activité réservée a
} }celles et ceux possédant |'attestation "savoir

i =" . - -
Ahn de favorlser I autonomle Ia motlvatlon et le bien-étre de chacun, nous proposons a vos enfants des activités en acceés libre tout au Iong de I'apres-midi. Ce fonctionnement repose sur un choix réfléchi et adapté a I'enfant : en ayant la
possibilité de décider par lui-méme, il devient acteur de son temps de loisirs et bénéficie ainsi d’une activité qui répond a ses envies du moment. |
. R . < -, . . . . . . . . . . E
Pour répondre a tous les golts, nous mettons a disposition : 2 jeux d'eau pour se rafraichir, des pataugeoires pour profiter de moments calmes et ludiques, un espace ludothéque pour jouer librement, des grands jeux collectifs pour partager |
des moments conviviaux, une activité d’expression pour laisser libre cours a la créativité, et 2 ateliers créatifs ou chacun peut exprimer son imagination. Un animateur sera la pour créer une ambiance sonore immersive et lancer des
animations dansantes, un peu comme lors des soirées animées au camping, pour que I'aventure soit encore plus vivante et festive !

risant son epanowssement
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Si changemenf I'équipe de direction vous mformera via Iafflchage exferleur
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}Mandelleu la-Napoule. Une matinée ensoleillée }
}pour s'amuser les pieds dans le sable, construire |
des chateaux et profiter des jeux en bord de mer '%
' Jeudi 17 juillet (journée) : @> Waterworlda |
‘Puget sur-Argens. Une journée pleine daventures‘ =
\aquathues a glisser, plonger et s'amuser dans des |

| i
attractions sensationnelles ! X

' Jeudi 24 juillet (matinée) : = Laser Game a

}Mougins.Prépare-toi a une mission ou stratégie,
précision et esprit d'équipe te guideront pour

L L
atteindre la victoire !

' Mercredi 30 juillet (journée) : ¢ Activité

IAntibes.Une journée d’exploration des fonds
imarins a la découverte des richesses de la

nager".

Tous Ies |our's dans mon

sac_:

& Un change complet (culotte, |
pantalon, chaussettes, T-shirt) & =
O Une gourde (nous la remplirons &
tout au long de la journée) s

8 Un maillot de bain, une serviette [
ainsi qu'un petit sac en plastique {&S8
pour y mettre le maillot mouillé

/., \

Une protection solaire (creme)

& Une casquette ou un chapeau _

e Une paire de baskets au cas ot [
> Des chaussures pouvant €tre
mouillées pour les jeux d'eau de

I'aprés-midi
Le tout marqué au nom de
I'enfant




