Accueil de loisirs - Vacances de Juillet -
- - = = du 07 au 31 Juillet 2025 - - - -

Ecole de Francois Jacob, 1896 route de pegomas 06130 Mouans-Sartoux

_ £ Plannlng deS V ageur's mYTh|que : : . Mercredi 9 juillet gmatlnee) - Plage de

o Yo anS) R o Mandelieu-la-Napoule. Une matinée ensoleillée

ot : el o pour profiter du bord de mer, jouer dans le sable et F?
':.E

\plonger les pieds dans I'eau ! ’
Les Voyageurs Mythiques t‘'emménent a I'aventure a travers les plus grandes légendes du monde ! De I'Atlantide a Asgard, du Loch Ness a I’Eldorado, prépare-toi a créer, ‘ Vendredi 11 juillet (aprés-midi) : & Festival Partir |
\

. . .. rge 1% . . . " . n . < ‘
jouer, décrypter des énigmes et affronter des défis Iégendaires. Ici, tu deviendras tant6t héros, tantot explorateur, artisan ou stratége, pour percer tous les secrets du en Livre au Chateau de Mouans-Sartoux. Une e

aventure magique ou les livres prennent vie a travers,

e passé... et construire ta propre légende ! }spectacles, jeux et animations surprenantes ! of
e s r . e o N .. ' Mercredi 16 juillet (journée) : {{ Activité Palmes,
. LeS aC1-|V|teS Les aCtlvrteS \ r LeS ac1:|V|teS Les aCthltéS }Masque & Tuba a I’Espace Posidonia a Antibes. Une
i e £ o o N journée d'exploration aquatique a la découverte des
. ~ 9,7, ,a,l{ 1}'*!‘:"*'!?'5** 'Du 1 73}1 18JUI"et ,,,,,,,,, P}{ fz}f ?E 25]U|"€t Du 28 au 31 juillet fonds marins ! Attention : activité réservée a celles et

\
\ Dy o el d o INZ Ll 3 Ul | ‘
‘Decrypte les runes mystérieuses des dieux du Nord | | La Table de Déchiffrage de I’Eldorado : ‘ Jeudi 24 juillet (matinée) : ﬁ Bowling & Mougins.

pour avancer vers le [égendaire Valhalla ! ‘Decrypte des symboles mystérieux pour Nlens montrer ta précision et défier tes amis pour

|
i
\percer les secrets du trésor légendaire ! une partie pleine de rires, de strikes et de bonne Lg
=
|
|
|
|
|

‘ Presente toi a Zeus : lance-toi dans! \ Sirénes, Monstre du Loch Ness et Héros | } La Chasse aux Mots : Voyage au Valhalla.

un jeu de présentation pour faire \de I’Atlantide. Incarne des créatures

connaitre ta légende ! légendaires pour faire revivre les plus
grands mythes aquatiques ! (atelier

\theatre 9.

ceux possédant l'attestation "savoir nager"

| . R

| Combat des Dieux : Zeus vs Hades
aentre dans l'aréne pour une bataille

‘épique entre les seigneurs de

\
|
| } humeur !
} Forge ton Casque : Construis et personnalise ton |
casque de guerrier viking pour te préparer a la

bataille !

} L'Entrainement des Einherjar : Affronte un

‘ Mardi 29 juillet (journée) : @ Grottes de
| Création du Tableau d’Or :Laisse libre
}cours a ta créativité en réalisant une ceuvre
‘brlllante a la maniére des artisans de

‘I Eldorado !

‘ La Course des Mers : Affronte les vagues
‘dans une épreuve ou rapidité et stratégie

= }I’Olympe et des Enfers ! \Salnt Césaire. Une journée nature a explorer, entre

\

| |

| } e méneront a la victoire !
\

m_q‘ Création de Masques Grecs : }
idonne vie aux héros et dieux |

| . . .
grottes mystérieuses et parcours ludigues en plein
}air Prévoyez des chaussures qui tiennent bien la
cheville pour partira I aventure !
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tton imagination en donnant vie a ta propre} guideront parmi les élus d’Odin !
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7 e ~ , ope ‘
(., Création de Sirénes : Laisse libre cours a | Iparcours épique ou force, équilibre et bravoure te | ‘ ;"
\anthues en fabriquant ton propre b L  La Balle Dorée : Affronte tes camarades | Tous les jours dGﬂS mon _-__-_;‘_ .Z_-
- [ \ el
‘masque mythologique ! | leréature marine | | ‘dans une épreuve ou rapidité et précision | e
b } . . . | tte guideront vers la victoire ! \ =
;;-q } 3 | Forge ton Bouclier de Gardien : Fabrique un } ‘ \ i
. . . . . . . o o ALz An 2 [ i
_.__ﬁ‘ Fabrique tes Ailes d’Icare : deviens | Escape Game : Le Repaire de Nessie }boucller unigue en papier maché, prét a te \ } Les Gardiens de I'Or : Prépare ta stratégie | 'E' Un change comple'r (culof're ot gl
- e . LR
artisan et crée tes propres ailes pour, \Resous des énigmes mystérieuses pour protéger des forces obscures ! . ‘pour protéger le trésor sacré de I'Eldorado | antalon, chaussettes, T-shirt) | ﬁ
}t ‘envoler vers I'aventure ! } \retrouver la trace du mythique monstre du } } ‘contre e s sesalems | } P . . ) _ ._'_:;-.'
d | Loch Ness ! | Asgard vs Fenrir : Prépare-toi aun jeuotiruse et | | \ O Une gourde (nous la remplirons &
1 s s . X . [ ‘ . . ki
. . rapidité te meéneront a la victoire face au lou
9 Question pour un Dieu ou une ‘Lﬂ } Les Olympiades de I’Atlantide : ‘mpthique ! ° } } Le Décod duM Utilise t } fout au |o.ng de la J?urnee) o
 Déesse : défie-toi dans un quiz divin| } Preparey et L) m ' i) \I € ecot :ge u desslagbe tllse a 5 8 Un maillot de bain, une L
et deviens le champion des | & } . logique et ton sens de [observation pour | | ¢oiotte ginsi qu'un petit sac en | <
WConnalssances mythologiques ! | ‘des dieux a travers trois epreuves‘ (:J¢¢ Forge ton Marteau : Faconne le marteau du } résoudre I'énigme ultime du peuple de ‘ ) . ; 5
| . légendaires : U tonnerre en carton pour maitriser la force du dieu | ['or ! ( = plastique pour y mettre le maillot Ex
J | | La Course des Sirénes, les questions de ‘L-f'-LI'hor ! } | == | mouillé : 8
) - . . | Y . . b A c
La Derniére Epopée d’Icare : I’Olympe, la merrlowe .dg I,\les,s,le. . } | . . . o \r‘___} Le Banquet de la Richesse : Partage un ‘““:. # Une protection solaire (créme) | __
\affronte un parcours d’obstacles ~ Une aventure ou rapidité, réflexionet | | L'Ultime Epreuve d’Odin et Frigg : Participe aun | moment de féte ol chacun devient roi de | & Une casquette ou un chapeau [ e
\;i'jdlgne d’un héros pour prouver ton ravail d’équipe feront de toi un véritable [jeu ol réflexion, agilité et esprit d’équipe te | I'Eldorado, entouré des trésors et des | .q P {1 @ i
Bcourage ! (jeu sportif) | héros des ! | guideront jusqu’au banquet des dieux ! | @SLVEIHGS du lieu ! (mco convivial) | > Une paire de baskets au cas | b
e o B R et T i e St R e gt e L Ve e e . SO | Wil A e ol S
* | Afin de favoriser I'autonomie, la motivation et le bien-étre de chacun, nous proposons a vos enfants des activités en accés libre tout au long de I'aprés-midi. Ce fonctionnement repose sur un choix réfléchi et adapté a ‘ u -
~ I’enfant : en ayant la possibilité de décider par lui-méme, il devient acteur de son temps de loisirs et bénéficie ainsi d’une activité qui répond a ses envies du moment. ‘f R> Des chaussures pouvam' étre :";_ii. :
" Pour réqondre a tous les go(ts, nous metton's ‘:‘a disposition.: .21:eux d'eau.pour se raf'raTchi‘r, des patat\:geoir’es _pf)l{r profiter .de mor’ne.nts c?lmes et ludiques, }m espacg Iudf)th(jaque pour.jouer Iibremer\t, des gr,andsjeuxy.__,__. mouillées pour les jeux d'eau de g
o collectifs pour partager des moments conviviaux, une activité d’expression pour laisser libre cours a la créativité, et 2 ateliers créatifs ot chacun peut exprimer son imagination. Un animateur sera la pour créer une E._., , . .
% ambiance sonore immersive et lancer des animations dansantes, un peu comme lors des soirées animées au camping, pour que l'aventure soit encore plus vivante et festive ! [ I ClPr'eS-mldl
Ce choix permet a chaque enfant de construlre son apres -midi selon ses envies, tout en respectant son rythme et en favorisant son epanomssement ‘fn__h-,f Le tout mqr'qué au nom de
\ T e, - T Ir_"f'"_ 2! r w ﬁ Raw Py o _'r.-- ey :- . T 5-c. -' | .
e plan ing d'activités e .susceptlble d Etre ié ou annulé. L S TRl I'enfant

Si changement, quuupe de direction vous informera via Iafflchage ex‘rer'leur'



