[ SUGGESTION ] [ ENFANTS ][ LOISIRS ]

Voici un jeu tout simple avec peu de matériel et peu de regles qui vous occupera bien avec vos
enfants. Et aussi entre adultes

Matériel :
- 1 feuille de papier
- 1 ou 2 crayons

- 2 dés a 6 faces (une application peut les remplacer)

Faites un tableau de 7 x 7 cases.

Dans la ligne du haut, dessinez ce que vous voulez. Un dessin par case : animal, objet, forme
géométrique... Dans la colonne la plus a gauche, faites la méme chose.

Tous les dessins doivent étre différents. La case dans le coin haut gauche reste vide.
Puis on joue chacun son tour : lancez les deux dés et voyez ou cela vous méne dans le tableau.

Si la case est vide, vous gagnez un point et devez dessiner un "hybride" des deux dessins indiqués
par la colonne et la ligne.

Si la case a déja été dessinée, c'est I'auteur/autrice du dessin qui gagne un point.

Quand il ne reste que 12 cases, on passe en mode "mort subite".
Une case vide donne 2 points.

Une case déja dessinée donne 1 point a son auteur/Autrice mais on peut alors dessiner dans la case
vide de son choix.

Ce jeu a été proposé par BouletCorp, la publication d'origine : https://m.facebook.com/story.php?
story fbid=10153329088565264&id=336930195263

Pour ceux que le dessin effraye un peu (il y en a), on peut mettre par exemple des couleurs sur I'en-
téte horizontale, et des catégories sur l'en téte verticale : {bleu, jaune, rouge, vert, violet, blanc,
noir...), {animal, objet, végétal, plat cuisiné, joker}, et dans une troisieme manche, avec deux
lancer de dés, imaginer une situation ou deux cases seraient présentes.

Plein de variantes sont possibles. Avec des notes et des instruments pour des familles de musiciens,
des aliments et des catégories culinaires pour les familles de cuisiniers : le principe peut beaucoup
évoluer !



