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Plouf !   
Je n’ai pas touché mon adversaire 

 

 

 
 

Touché ! 
J’ai touché un navire de mon 

adversaire 

 
 

 

Coulé ! 
J’ai coulé un navire de mon adversaire 

 

 

 
Mes navires 
Emplacement de mes navires 

 

 

 
Mes navires touchés 
Mon adversaire a touché mon navire  

 

 

 

Règle (2 joueurs) :  
 

Placez et coloriez 3 navires horizontalement ou verticalement sans montrer à l’adversaire.  
 

Un croiseur de 4 cases  Deux sous-marins de 3 cases  Trois torpilleurs de 2 cases  

   
    

 

   

 

  

 

 

Le but est de couler tous les navires de l’adversaire. 
 

Chacun votre tour, tirez sur une case de l’adversaire (par exemple B,5).  

Notez au fur et à mesure sur la grille pour ne pas oublier les tirs effectués. 
 

Quand vous touchez ou coulez un navire adverse, vous rejouez aussitôt.  
 

Bonne bataille !  

   

  

Craie Hâtive 
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